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WHAT'S ON THE TAPE . . .

Side 1 Game (standard or expert)
Side 2 Data (4 levels)

LOADING THE GAME
Put in side 1 and type LOAD, then press RETURN.
Then play the tape. A message will come on the
screen saying "‘Standard or Expert". Press S if you
want the Standard version, or E if you want the Expert
version.
After the game has loaded, you will be asked to insert
side 2 (the data) rewind to start and press play, then
press any key on the keyboard.
Do not touch the cassette recorder during play as it
may need to load the next level.

CONTROLS . . .
Use a joystick in port 2.
Press the number keys 1 to 6 to cast spells. They will
be highlighted when they are available. Experiment
to find out what each spell does, they will change as
you gain experience and move through the game
levels.

HINTS . ..

Pick up spellbooks to fill your spell power meter. Each
kill you make boosts your spell power meter. Pick up
scrolls for extra energy.

In the EXPERT version you go back to the first level
at the start of each game. In the STANDARD version
you can continue from the last level reached but you
can't play past the third level.

Happy hacking DragonSlayer!

DEUTSCH

WAS ES AUF DIE BANDERN GIBT . . .
Seite 1 Standardspiel
Seite 2 Datenangaben

UM DAS SPIEL ZU STARTEN . . .
Seite 1 in der Bandspieler einlegen und LOAD driicken, dann
RETURN tasten, Spielanweisung erscheint nun auf dem
Bildschirm. Sie werden dann gebeten, das Databand
einzulegen und PLAY zu tasten, um die erste Stufe des Spiels
einzustellen. Den Bandspieler wéihrend des Spiels bitte nicht
beriihren, da er eventuell die nichste Stufe einstellen muss.

STEUERUNG

Einen Steuerkntippel in Ladepforte 2 gebrauchen.
Die numerierten Tasten 1 bis € driicken, um Zauberformeln
zu erhalten, diese werden prominent angezeigt, sobaid sie
verfugbar sind.
Es heisst experimentieren, um zu sehen, was jeder
Zauberspruch bewirkt, mit zunehmender Geschicklichkeit des
Spielers andern sich die Zauber und durchlaufen die
verschiedenen Spielstufen. |

HINWEISE |
Sie miissen Zauberbiicher aufschnappen und damit Ihren ‘
Zauberkfraft-Zahler hochtreiben, mit jedem Abschuss steigt \
die Stérke der Zauberkraft! |
Und fiir Extra-Energie sammeln sie — Pergamenttrollen. |
In der Expertenform des Spiels gehen Sie zu Beginn jedes Spiels |
zurtick ersten Stuffe. Im Standardspiel kénnen Sie von der |
zuletzt erreichten Stufe aus fortfahren, aber Sie kénnen nicht I
uber die dritte Stufe hinausgehen.

Viel Spass beim kampf, Drachentéter!

ITALIANO

COSA C'E NELLA CASSETTA . ..
Lato 1 gioco STANDARD
Lato 2 cassetta DATI (DATA TAPE)

COME CARICARE IL GIOCO . . .

Mettere il lato 1 nel registratore a cassetta e battere LOAD,
poi premere RETURN. Le istruzioni compariranno sullo
schermo. Sara chiesto di inserire la cassetta dei dati (DATA
TAPE) e di premere PLAY, cosi si pué caricare il primo livello
di gioco. Non bisogna toccare il registratore a cassetta durante
il gioco, dato che ci pué essere bisogno di caricare il livello
seguente.

CONTROLLI . . .

Usare la leva di controllo nel secondo interruttore — Premere i
tasti numerati dall'uno al sei per fare incantesimi. Questi si
illumineranno quando saranno utilizzabili. Continuando a
giocare, si potra scoprire cosa produce ogni singolo
incantesimo. Gli incantesimi cambieranno mano a mano che
si acquista esperienza e si raggiungono differenti livelli nel
gioco.

SUGGERIMENTI . . .

Prendere il libro degli incantesimi per aumentare la potenza
del contatore dell'incontesimo. Ogni uccisione aumentera la
potenza del contatore dell incantesimo. Prendere rotoli di carta
per maggiore energia.

Nella versione per ESPERTI si ritorna indietro al primo livello
ad ogni inizio di gioco. Nella versione STANDARD si pu6
continuare dall'ultimo livello raggiunto, ma non si pu6 giocare
dopo il Terzo livello.

Buon divertimento con DRAGON SLAYER!

These are other great CodeMasters
available for your Commodore 64/128 . . .
SIMULATORS
BMX Simulator - Grand Prix Simulator
Fruit Machine Simulator - ATV Simulator
Pro Snooker Simulator - Pro Skateboard Simulator
Pro Ski Simulator - International Rugby Simulator
SAS Combat Simulator - Arcade Flight Simulator
BMX Freestyle - Pro Powerboat Simulator
Moto X Simulator
ARCADE ACTION
Super G-Man - Red Max - Armourdillo - Thunderbolt
Lazer Force - Poltergeist - GhostHunters
Super Stuntman - SuperHero - Ninja Massacre
PLATFORM ACTION
Mr Angry - Super Robin Hood - Vampire
GAMES CREATOR
Creations
CARTOON ADVENTURE
Dizzy
In the PLUS range . . .
Pro BMX Simulator - The Race Against Time
Jet Bike Simulator - Super DragonSlayer
And in the GOLD range . . .
4 Soccer Simulators - Rockstar ate my Hamster

* Some of these titles are becoming available on disk!
Ask your CodeMasters dealer for the latest news
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